
Module 1: Introduc!e ‘Surface Pa"ern Design’ en de digitale drukmethode 

_____________________________ 

PROGRAMMA 

Week 1 

I)  De digitale drukmethode 

▪ De juiste drukmethode kiezen 

▪ Vlakdruk 

▪ Cilinderdruk 

▪ Transfer- of sublima"edruk 

▪ Nieuw: Cool Transfer prin"ng 

▪ Digitale druk 

▪ FabricZoom: de eerste budgetprinter voor thuisgebruik 

Week 2 

▪ LIVE SESSIE: Enkele digitale drukkerijen uit binnen-en buitenland: overlopen stofstalen + 
discussie: welke uitdagingen brengt digitale druk met zich mee? 



Week 3 

II)  ‘Surface Pa"ern Design’ 

▪ Wat doen ‘surface pa#ern designers’? 

▪ Populaire printgenres 

▪ Populaire print layouts 

▪ Printcollec"es ontwerpen 

III) Je ar!s!eke s!jl vinden 

▪ Prak"jkopdracht 1 

Week 4 

▪  Overlopen leerstof /bespreken prak"jkopdracht 

Week 5 

IV)  Over kleur 

▪ Vakterminologie 

▪ Kleurentheorie: introduc"e 

▪ Kleurcontrasten 

▪ Kleurharmonieën 

▪ Aan de slag met de kleurentheorie 

▪ Kleurinspira"e 

▪ Een kleurenpalet maken op basis van een foto 

▪ Een kleurenpalet maken met de Adobe Capture app 

▪ Een kleurenpalet verfijnen met de Kleurengids 

▪ Kleurmodi 

▪ Kleurprofielen 

▪ So$ proofing 



Week 6 

▪ Herhalingsweek / live sessie 

De online sessies vinden plaats van 19u30 tot 21u. 
Je ontvangt hiertoe een uitnodiging per mail. 
Kan je een sessie niet bijwonen? Geen nood!  
Ik neem alle sessies op zodat je ze nadien kunt herbekijken.

MODULE 1: INTRODUCTIE SURFACE PATTERN DESIGN & DE DIGITALE DRUKMETHODE

DATUM INHOUD VORM

WEEK 1 14/09 De digitale drukmethode Zelfstudie

WEEK 2 21/09 Digitale drukkerijen uit 
binnen- en buitenland.

Overlopen stofstalen.

Discussie: uitdagingen 
digitale drukmethode

Online sessie

WEEK 3 28/09 ‘Surface Pattern Design’ Zelfstudie

WEEK 4 5/10 Overlopen leerstof/

Bespreken 
praktijkopdracht 1

Online sessie

WEEK 5 12/10 Kleur Zelfstudie

WEEK 6 19/10 Herhalingsweek Online sessie


